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　eスポーツの普及・裾野拡大に向け、企業版ふるさと納
税を活用し、eスポーツの特性をモデル的にみせること
で、観光振興、地域活性化、若者への訴求力、民間投資
の呼び込みなど、スポーツの振興に留まらない多彩な可
能性を実証する。
　
　eスポーツ活用モデル実証事業　10,629千円

（１）事業内容
　　　eスポーツの普及・裾野拡大に向け、地域活性化などの多彩な可能性を実証するため、2つのイベントを開催する。
　　ア　普及イベント
　　イ　トレーニングキャンプ

（２）事業計画
　　ア　普及イベント
　　　　誰もが参加可能なeスポーツイベントを開催する。
　　 (ｱ)　プロeスポーツの選手のエキシビションマッチ
　　 (ｲ)　ビギナー向け体験会
　　 (ｳ)　プロ選手との交流会　等

　　イ　トレーニングキャンプ
　　　  高校生を対象としたeスポーツトレーニングキャンプを開催する。
　　 (ｱ)　プロチームによる指導（操作技術、戦術等）
　　 (ｲ)　学校関係者、県内企業の見学受入れ　等

（３）事業効果
　　　地域活性化など、eスポーツの多彩な可能性が実証され、eスポーツの普及・裾野拡大が図られる。
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【審査の考え方】

ｅスポーツの普及・裾野拡大に向け、その多彩な可能性を実証するため、

2つのイベントを開催する必要性を認め、要求額を措置した。


