
消費者教育かるた
～楽しく覚えてトラブル撃退！～

（教材内容）
・読み札 44枚
・絵 札 44枚

 ※説明文（絵札裏面）

・1ゲーム 15～20分
・人 数   ３～4名

◆つかい方◆（例）

パターン①

特徴：競技性が高い
（entertainment)

読み手が読んだ読み札に合う絵
札を取り、枚数を競う
通常のかるたの要領で実施

パターン②

特徴：教育性が高い
（education)

基本的には①と同じ
かるたの絵札を取った人が裏面
の説明文（法律や制度の解説、
注意点）を読み上げる

「消費者教育かるた」は埼玉県立浦和商業高等学校の生徒が、
埼玉県消費生活支援センター相談員から消費者トラブルについ
ての授業を受け、中高生も楽しく消費者トラブルについて学べ
るよう読み札と絵札を考え、研修中の家庭科教員と同センター
協力のもと作成しました。
さまざまな種類の消費者トラブルについての内容で、かるた

をすると楽しく自然と知識が身につきます！

かるた取りを楽しんで
いるうちに消費者トラ
ブルへの理解が深まる

生徒の声

パターン③

特徴：変わり種

読み札を机に広げる
絵札の裏面の説明を
読んでそれに合う読み
札を取り、枚数を競う

成人する前に教わって
よかった。授業で聞く
よりも頭に入る



埼玉県立浦和商業高等学校

問い合わせ先

埼玉県消費生活支援センター
〒333-0844
川口市上青木3－12－18 SKIPシティA1街区2階
TEL:048-261-0930

情報・学習支援担当
研修生・浦和商業高等学校教諭：青木

楽しくかるたを使用して
正しい知識を身に付ける
エデュテイメント教材

若年層の消費者トラブルが
減ることを願っています！！

＊エデュテイメント＝
教育（エデュケーション）＋遊び（エンターテイメント）
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